NAVRH NA VYUCOVANI PRO ZS

CILOVA SKUPINA:
2. stuperi ZS (nejlépe 10-12 let), vyuka v ramci hodiny déjepisu

RVP:

Clovék a spolecnost.

Déjepis - Nejstarsi civilizace, kofeny evropské kultury - antické Recko a Rim; stiedni
Evropa a jeji styky s antickym Stiredomoiim.

DELKA TRVANI:
45 minut

POMUCKY:

pristrojové vybaveni - interaktivni tabule nebo tablety, ev. pocita¢ s pripojenim na
internet a projektor; nastrihané cedulky (viz text nize), 3 papiry formatu A4 s popisem,
zidle, provaz, dostatek papirti natrhanych nebo nastiihanych na malé karticky. V pripadé,
Ze neni k dispozici interaktivni tabule nebo jiné odpovidajici pristrojové vybaveni je
mozné predem vybrané obrazky nebo text vytisknout.

VYUKOVE METODY:
metody slovni (monologické - vypravéni, dialogické - diskuze); metody ndzorné -
demonstracni (predvadéni a pozorovani, prace s obrazem, pocitaci); didakticka hra.

PRUBEH:

Evokace (5 min.)

Pedagog zahdji hodinu kratkym opakovanim ucebni latky. Je moZné také promitat
vybrané stranky virtualni vystavy (napt. galerii Top 10 aj.) pro vizualizaci a navozeni
atmosféry. Studenti se zapojuji do pocatecni evokace tim, Ze jednoslovné nebo kratkymi
vétami rikaji, co v nich doba stéhovani narodi vyvolava za dojmy. Cilem je odpovédét na
5 zakladnich otazek a vytvorit si tak na zakladé jiz ziskanych znalosti prehled o:

1) Chronologické zarazeni - KDY? Kli¢ova slova (min 2, max 5): riSe fimska - Byzanc.

2) Geografické zarazeni - KDE? ( klicova slova: Evropa - predni Vychod - stfedni
Asie)

3) Kulturni a etnické zafazeni - KDO? (kli¢ova slova: Germani - Rimané - Slované)

4) Politicka orientace - PROC? (kli¢ova slova: Fi$e fimska - najezdy - nové staty)



Pribéh — vypravéni (5 — 10 min.)

Pedagog promitne vystavu predmétii z virtudlni vystavy Posledni Germani v Cechach -
napi. hrob Hrob 26 /XXI a vypravi pribéh Zivota ditéte na zakladé nalezenych predméti
(z jaké rodiny pochazelo, do ¢eho se oblékalo, jakou pozici mohlo zastavat v ramci
komunity atd.). Poté piejde k tomu, jakou roli by asi mohli hrat Zaci, kdyby Zili v dobé
stéhovani naroda - kym by byli, co by délali apod., ¢imzZ ptipravi naladu pro dalsi krok -
didaktickou hru.

Didaktickd hra (30 min.)

Simulac¢ni hra ,,na“ dobu stéhovani narodt seznami Zaky zabavnou formou s realiemi dané
doby, Zivotni situaci jednotlivych socidlnich nebo etnickych skupin.

Vyucujici zamicha predem pripravené nastrihané karticky a rozda je ve tridé. Kazdy zZak
obdrzi jednu. Je nutné pocet jednotlivych postav prizptsobit poctu zakl ve tridé -
v optimalnim piipadé by méli byt 2x rimsti statkari, 6x jejich otroci (vZdy 3 ke kazdému
statku), 3x rimsti vojaci (nebo polovina poctu zidli predstavujicich strazni véze na
hranici), 1x germdnsky nacelnik, 1x hunsky kral, ostatni postavy volné dle poctu
zbyvajicich déti:

Jsem Fimsky obcan. Ziji a hospodarim na
statku u hranic rise. Doddvdm potraviny
obyvateliim mést a armdde.

Jsem rimsky vojdk, slouZim svému cisari a
brdnim rimsky lid na hranicich proti
barbarskym dobyvateltim.

Jsem germdnsky vdlecnik. Za svym pdnem
ptjdu kamkoliv.

Jsem germdnsky ndcelnik. Svému kmeni
chci najit lepsi misto k Zivotu. A taky ziskat
néco penéz.

Jsem kocovny Hun. Spolu se svyym kmenem
si jdeme pro ldkavou korist.

Jsem hunsky krdl a chci dobyt cely svét.
Nenechdm kamen na kameni, dokud mi
nebude patrit!

Jsem otrok, patiim ke statku svého pdna.
Pracuji na poli, stardm se o zvirata a vozim
potraviny do mést.

Jsem obcan rimského mésta na hranicich
rise. Ziji klidné, vérim, Ze nds od neprdtel
chrdni vojsko.

Jsem obchodnik - pro vydélek nevdihdm
cestovat po celé risi i za jeji hranice.
Obchoduji se vsim, co mi kdo nabidne.

Jsem remesinik a Ziji ve mésté. Své vyrobky
proddvdm obchodnikovi nebo na mistnich
trzich.

Poté, co si Zaci precetli, kym jsou, je jejich tkolem vytvorit obraz, jak vypadal svét na
sklonku vlady riSe rimské a béhem doby stéhovani narodd. Vyucujici pripravi na volné
plose mimo lavice provaz, kterym rozdéli plochu podle schématu, na zem poloZi A4 papiry
s napisy “Barbaricum® ,Hranice", JRise Himska“ a k provazu rozmisti ve shodnych
rozestupech vSech 6 zidli.



Rise rimska Hranice - Barbaricum

(provaz)
2x statkari freldiz
:
obyvatelé mést - Germani
obchodnici 3x vojaci - Hunové
stojici na zidlich :
femeslnici
6x otroci

Pokud Zaci nerozumi nékterému z termint (napt. Barbaricum, ,barbafi ,, apod. - viz
Slovni¢ek pojmii ve virtualni vystavé Posledni Germani v Cechach, sekce Véda a vyzkum),
osvétli jim jej pedagog. Ten je zaroven klicovou postavou ve hte, nebot ji svym slovem
nejenom doprovazi, ale také celou ridi.

Vyucujici vyzve nejprve rimské vojaky, aby precetli z karticky svou charakteristiku a
obsadili své pozice - strazni véze na hranici (Zaci mohou na zidlich stat nebo se o né
opirat). Vysvétli jim, co je jejich tikolem: nenechat projit Zddného barbara bez kontroly.
Ti, co proniknou svévolné, musi byt odvedeni zpét za hranice (vojak opusti pozici - zZidli a
pokojné odvede za ruku zpét proniknuvsiho barbara). V tomto okamzZiku by mélo byt
ziejmé, Ze vojaci obsadi pouze polovinu pozic na hranici a pedagog vysvétli, jaka byla
situace pozdné Fimské armady, ktera celila vleklé krizi a postupné skomirala. Zaci si
uvédomi, Ze zdanlivé bezpecny a chranény svét rimské riSe byl vlastné velmi ohroZeny.
Kromé straze si vojaci musi také zajistit dovoz jidla - vzZdy jednou za ¢as by néktery z nich
mél opustit véZ a zajit na statek pro zasoby.

Jako druzi jsou vyzvani statkari, aby precetli svou charakteristiku, vzali kazdy svou zidli
a 8li si sednout na libovolné misto do prostoru oznaceného jako ,fimska rise“. Vzapéti je
nasleduji otroci, ti ovSem bez Zidli, pouze s tuZkou a nékolika papiry v ruce. Statkari
mohou svym otrokiim naridit jakékoliv prace, které oni musi provést - zde je zastoupi
kresleni na papir nebo jednoduchy popis (napf. pokud statkar rozkaze sazet mrkev,
mohou otroci kreslit mrkve nebo psat slovo ,mrkev“). Povolené Cinnosti jsou: jakékoliv
zemédeélské prace (sazeni, sklizeni atd.), péce o dobytek (paseni ovci, koz atd.) a rozvoz
komodit do mésta nebo armadé (napt. piedani papirkl s obrazky nebo napisem mrkve,
chleba atd.).

Obyvatelé mésta, z nichZ jeden také precte jejich spolecnou charakteristiku z karticky, se
shluknou ve stoje na jednom misté také v prostoru ,Rimské rige“ a utvoii tak ono mésto.
Mohou si vymyslet spole¢ny nazev. Spolu s obyvateli mésta ve mésté budou také
remeslnici, ktefi si s sebou vezmou své zZidle a posadi se mezi méstany a budou vyrabét
vyrobky - opét formou psani nebo kresleni na papirky (napf. latky, keramika, sklo apod.)



Obchodnici maji pravo volného pohybu - od remeslniki berou vyrobky (papirky) a
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nabizeji je jak méstanim, statkaiim nebo chodi i za hranici k barbartm.

Poté, co je rimska riSe obsazena a zacina Zit svym Zivotem, jsou pedagogem vyzvani i
ostatni Zaci, predstavujici barbary, poté si navzajem prectou své charakteristiky, aby
zaujali svou pozici na druhé strané hranice. VSichni germansti valecnici musi nasledovat
svého nacelnika, ktery jim udéluje rozkazy. Hunové se zase musi drzet u svého krale a
poslouchat jeho rozkazy. JelikoZ tyto kmeny byly neustale v pohybu, musi vSichni, kdo
predstavuji barbary, porad chodit, nebo alespon preslapovat. Co je cilem barbart -
Germdant i Hunii? Predné dostat se za hranici do tiSe fimské a néco tam ukrast (napf.
statkari mrkev, femeslnikovi hrnec atd.) nebo dobyt. Pedagog vysvétli zakiim, co vlastné

vedlo tyto kmeny k pohyblim a koristéni na fimské risi.

Pozor! Zadna aktivita nesmi byt nasilna - tzn., Ze kradeZe na statcich vypadaji tak, Ze si
barbari vezmou od otrokii nebo samotného statkare karticky s tim, co zrovna potiebuji
(nebo treba otroka samotného); mésto se dobyva tak, Ze si najezdnici berou jeho
obyvatele k sobé za hranice - je dobyto, jakmile Zadny neziistane. Vojaci, kteii maji za kol
barbary hlidat, je také odvadéji za hranici poklidné. Germani i Hunové piekracuji hranice
podle toho, co ji rozkazou jejich velitelé - jednotlivé nebo i po skupinkach - cilem je projit
tak, aby je neodchytili vojaci hned na hranici a neposlali zpét.

Hra miiZe probéhnout nékolikrat po sobé - pravo ,stopnuti“ je na pedagogovi. Po kazdém
zastaveni ¢innosti prichazi vhodna chvile pro:

Spole¢né vyvhodnoceni (5 az 10 min.)

Po ukonceni hry ji pedagog stru¢né slovné zhodnoti spole¢né s zaky - formou dialogu.
Vyucujici se pta jednotlivych skupin, kam dospély, jak vSe probihalo, co u toho citili.
Zavérem se pokusi spolu s Zaky najit podobné jevy v nasi soucasnosti (pristéhovalci
apod.).



